[ scalier
Regagncz [a surFace
(P[aCCZ dans ]C mur IC

PIUS PFOCI‘IC).

Murde feu
¢ FPerdezi PV, Puis
i F\/é chaquc

J traversée de la case.

[ pieux
Ferc]cz un Point de

‘ vie (une seule Fois).

E_bou]cmcnt
Lancez undé:i-3

avancez d’une case,
4-6 reculez.

Cadavre
Gagnez une clé
(une seule fois).

Crcvassc
DéP]accment et tour
s'arrétent & chaquc

traversée de la case.

Fortail

-V

T w«x\yﬁcﬁa hes
| "Hulbir |

Fontaine miraculcu"
Gagnez un Point de

si vous finissez votre

Puits sans fond
[Faites un test cl’agilit :
3 10. &l échoue, vous
mourrez.

Mécanisme secret
Flacez un Fassag@ ¥

secret sur un mur

d'une autre Section.

Restes de campeme " 4
Gagncz un Poi L :

Torches éi;cmcuc' :
+3 a votre P qcl'xain g
déPlaccmc' 3 'c]épar't o
de cette ¢ ) :

D

S_Emm/ez continuerle déplacement a partir d
g%)’j LA cl'xaque traversée de Fortai aite
sprit 3 14. il €choue Pre" U




- Tourdejeu Seies

% *J, Fiod’!ez une carte Découvcrte (samclc Premier tour c]cjeu et Pénclaﬂ "' 2

G un combat) i

;’" 2. [Faites 3 actions

E:T Vous Pouvezjouer une carte a tout moment et cela ne comPtc Pas /
/

& comme une action, sauf indication contraire.

Actions H’ExPloration — Choix entre ik ;

Sc déPlaccr (nombre de cases égal a Agilité), On peut dépasser LU

Pion de personnage ou Prcnc!rc sa p]acc surla derniere case de son

c]éP|acement. Sans [umiérc, dép]accmcnt réduit 4 2 cases.

g Donncr, Frcnc]rc ou échangcrune ou P[usicurs cartes avec un autre.\
foueur ([es Pions doivent étre sur la méme section de labgrintlﬂc). !

e Action sPécia!c (voir la [Fiche de Pcrsormage)

= Ouvrir ou tenter d’ouvrir une Por‘tc

o Fouiﬂcr: voirle | ivret &’ Aventure (ong[ct Crﬂpte ou onglct« ceil ».)

Se reposer: rcquicr‘t i tour entier. Ne Piochcz pas de carte. Lanccz L n

dé. sur’5 ou 6 +1i F\/ Cl’raqus tour de repos suivant: +1 au test. i

ions de Combat — Choix entre :

1?assc d'arme. Scorc de Combat ctest de Force + bonus Arm

’ Armures. Si score suPérieur a celui du Monstre, il Pcrc{ 1 F\/ Si

rien ne se passe. Siinférieur, vous Perdcz 1 F\/

Boﬂ:c secréte (voir la Fiche de Pcrsonnagc)

Fuitc :test A\gi]ité + [Torce sans bonus (ni arme ni armure), pui

Vc[ép'accmcnt éga[ ala marge de réussite et ob]igation de c
usqu’a quittcr la Section o se trouve le monstre. g :

|Jans un Combatd’lz_sprit, le score de Combat est calcule
] .sprit. Armcs et armures ne comptent pas, sauf excey

: 3Ftcs 3
/d vous ouvrez une salle, le joucur situé en face de vous lit
ions du | ivret &’ Aventure. Vous pouvez ensuite effectuer s

on (F)O -~ utihsablcs a tout moment
ection découverte C':_CFHP'?C. ol
e o 3 PX:+iPointdevie
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