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ULe pitch

Jeu d’aventure coopératif ou les joueurs explorent les catacombes de
la nécropole d'Hiilbir a la recherche de trésors enfouis en évitant les
dangers, pieges et monstres errants dans un labyrinthe souterrain.

Les joueurs déplacent leurs pions sur un plateau labyrinthique qui se
construit au fur et a mesure de leur exploration, piochent des cartes
Découverte, trouvent des clés pour ouvrir des Cryptes décrites dans
un Livret d’aventure et affrontent des créatures aux des.

L’idée : retrouver Pesprit des jeux de roles de fantasy classiques dans
un jeu de plateau évolutif qui ne nécessite pas de maitre de jeu.

A oui s'adresse ce jeu ? RV

Les Catacombes d’Hiilbir est un jeu qui intéressera :

* Tous ceux qui aiment les jeux coopératifs

 Ceux pour qui 'amusement prime sur la stratégie
 Ceux pour qui ’ambiance, "'univers sont importants
* Les amateurs de jeux d’aventure, d’escape game

* Les anciens joueurs de jeu de role qui n’ont plus le temps de jouer

Les Catacombes d’Hiulbir a été joué plusieurs dizaines de fois
depuis plus de deux ans, en festival (Lacanau en jeu, Utopiales
de Nantes) et a titre privé (une douzaine de joueurs réguliers,
une quarantaine de joueurs occasionnels).

Tous les profils et ages y ont joue avec plaisir : de douze a plus
de soixante ans, femmes et hommes, entre amis, en couple, en
famille...



Ce qu’en Oisent les joueurs @

« Nous avons aimé le fait que le jeu soit collaboratif et basé sur
I'entraide. [...] La durée du jeu est aménageable, la partie peut étre
arrétée a tout moment, ce qui est fort appréciable. Mon fils de 11
s'est vraiment prit au jeu et a adoré. Un jeu pour s'amuser en
famille ou entre amis, bons moments garantis. »
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« Un jeu tres immersif avec une grande rejouabilité. On ressent le

stress et ’angoisse en lien avec le temps qui passe, tirailleé entre
amasser des richesses ou survivre 1 »

Stéphanie

Wy Julien
Qo R

« Génial. Jeu trées facile a prendre en main, on est tout de suite pris
dans IT'histoire. Variété, originalité, et I'ambiance du scénario testé
¢tait formidable. Je recommande chaudement, impatiente de la
prochaine. »

é »@ Emmanuelle

« Un jeu entre le jeu de plateau et le jeu de rdle, dans lequel les
Catacombes que 1'on explore se construisent au fur et a mesure de
l'avancée des joueurs. Nul besoin d'un maitre du jeu, les textes
décrivant les salles que 1'on explore sont dans un livret. [...] J'aime
aussi l'exploration et la découverte, et le fait qu'on puisse jouer et
rejouer un méme épisode et découvrir de nouveaux recoins des

Catacombes d'Hulbir. [...] »
Alexandre
Tous les avis a retrouver sur notre page Facebook : *

www.facebook.com/profile.php?id=61569166807013



Principales mécaniques

La construction du labyrinthe avec 40 Sections différentes
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Le temps qui passe selon les événements déclenchés par-les joueurs
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- Chaque joueur choisit un personnage, place son pio”"
~ lenirée des catacombes et prend ses 2
- d’équipement. Chaque personnage a une Action spéci |
- (ex. : trouver un passage secret, soigner...) et une Bot ‘: :
secrete (ex. : dérobade, adjuration des morts-~vivants.. )

~ dur). En progressant, ils peuvent se déplacer, echanger :
or fouﬂler ouvrlr des Cryptes . mais aussi combattre des _.

le second tour, chaque joueur pioche une
& ouverte : tresors obJets (normaux ou mag1

| Texplorant les pﬂleurs trouvent des clés ou &
! yptes, decrltes dans le L1vret d’aventure._ A




‘Intérét pour un éditeur

Un jeu bas carbone

La quasi-totalit¢ des ¢léments du jeu peut étre réalisé en papier ou
en carton. Pas de grosses figurines ou ¢léments en plastique...

Un jeu a scénarios

Les Catacombes d’Hulbir s’appuie sur des scénarios, chacun
constitu¢s d’¢léments simples : un livret, des cartes, une douzaine
de tuiles cartonnées. Chaque scénario peut étre joué de
nombreuses fois, plusieurs heures de jeu a chaque fois. Les
scénarios sont donc peu cotiteux a fabriquer.

Un jeu a extensions

S’appuyant sur des regles simples et cohérentes, inspirée des jeux
de role, Catacombes propose différentes extensions (regles et
cartes additionnelles) pour varier et pimenter 'expérience de jeu :
regles de campagne, compagnons, magie, humeurs, folie...

Un jeu évolutif

Du fait du socle de ses regles de base, chaque nouvelle aventure de
Catacombes peut apporter des nouveautés en termes de
mécanismes de jeu : résolution d’énigmes, combinaison de cartes,
accent mis sur les rencontres ou 'enquéte... Ce ne sont donc pas
sculement les ¢léments du jeu qui changent, mais le jeu lui-méme.

‘Le jeu vous intéresse ? Vous avez un conseil ?

Je suis a la recherche d’un éditeur pour m’accompagner dans mon projet 1

Pour me joindre : 06 76 82 87 37 ou stephane(@menegaldo.net

Site Web : www.catacombes-le-jeu.fr

Instagram : instagram.com/catacombes.hulbir
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